
 
ПОЛОЖЕНИЕ 

О ПРОВЕДЕНИИ МЕЖДУНАРОДНОЙ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ  
ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ 

 
1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок, условия организации и проведения 
Международной игры по программированию (далее именуется – игра).  

1.2. Организаторами игры является студенты и преподаватели факультета 
естествознания, математики и информатики. 

1.3. В игре принимают участие учащиеся 9-11 классов образовательных учреждений 
Свердловской области (очный формат) и студенты среднего профессионального и 
высшего образования из других городов и стран (дистанционный формат). 

 
2. Цели и задачи 

2.1. Цель игры – развить у участников интерес к программированию. 
2.2. Задачи игры:  
 развитие у участников знаний и умений в области программирования;  
 формирование ключевых компетенций, профессионально-значимых качеств 

личности и мотивации к практическому применению знаний по программированию;  
 научное просвещение и целенаправленная профессиональная ориентация; 
 популяризация программирования в обществе. 
2.3. Направления игры: 
  теоретические сведения в области программирования; 
  решение задач; 
  занимательное программирование; 
  программирование в литературе, науке и кинематографе; 
  деятельность известных людей в области программирования. 
 

3. Участники  
В игре принимают участие учащиеся 9-11 классов образовательных организаций 

Свердловской области (очный формат) – I тур и студенты среднего профессионального и 
высшего образования из других городов и стран (гибридный формат) – II тур. 

 
 



4. Форма проведения 
4.1. Игра проводится в различных форматах. Участие в игре – командное. 

Допускается только одна команда от образовательной организации. Состав команды – 3 
человека. Каждая команда должна зарегистрироваться на сайте и выбрать форму участия - 
http://breinringnt.ru/. Убедительная просьба указывать в заявке правильные и полные 
данные для оформления сертификатов и дипломов. 

Для учащихся из образовательных организаций г. Нижнего Тагила и других 
городов Свердловской области предусмотрен очный формат работы – I тур. 
Регламент проведения в очном формате следующий (23.11.2023): 

14.00-14.30 – встреча участников, регистрация в коворкинг-центре ФЕМИ, 2 этаж. 
14.30-14.50 – приветственное слово организаторов в читальном зале Отдела 

информационных ресурсов. 
14.50-16.00 – проведение игры. 
16.00-16.20 – подведение итогов и раздача наградных документов. 
Организация игры осуществляется посредством веб-приложения, которое 

специально было разработано для данного мероприятия. 
В том случае, если на территории г. Нижнего Тагила будет введен режим об 

ограничении проведения массовых мероприятий, организаторы оставляют за собой 
право провести мероприятие в гибридном режиме с использованием Яндекс.Телемост. 

Для студентов среднего специального и высшего образования из других городов 
(стран) мероприятие будет проведено в дистанционном режиме – II тур. Командам 
будет выдан логин и пароль для входа в систему Moodle и предложено пройти тест в 
период с 20.11.2023 по 23.11.2023. По итогам прохождения теста будут выбраны три 
лучших команды.  

Для удобства проведения мероприятия используются мультимедийные материалы.  
4.2. Авторские права на разработанные материалы принадлежат участникам игры и 

организаторам. Это объясняется тем, что их использование и распространение не должно 
нарушать законодательство Российской Федерации об авторском праве. 

 
5. Место и время проведения 

5.1. Место проведения игры для учащихся образовательных организаций г. Нижнего 
Тагила и Свердловской области: филиал РГППУ в г. Нижнем Тагиле, кафедра ИТФМ, 
читальный зал. 

Дата проведения – 23.11.2023, 14.30-16.20, читальный зал – I тур. 
5.2. Место проведения игры для студентов среднего профессионального и высшего 

образования – любое помещение с выходом в Интернет. Дата проведения – 20.11.2023-
23.11.2023 –  II тур. 

  
6. Партнеры игры 

1. Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика 
Казахстан. 

2. Филиал УО БГТУ «Витебский государственный технологический колледж». 
3. Волжский политехнический институт (филиал) Волгоградского государственного 

технического университета, г. Волжский. 
4. ГАПОУ СО «НТГПК им. Н.А. Демидова», г. Нижний Тагил. 

 
7. Подведение итогов 

На заключительном этапе игры будут определены команды, набравшие большее 
количество баллов. 

 
 
 



8. Организация работы 
1. Жуйкова Татьяна Валерьевна, д-р биол. наук, профессор кафедры естественных 

наук филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле, декан ФЕМИ. 
2. Тулебанов Еркебулан Нурланович, магистр технических наук, зав. кафедрой 

ИиЭД, Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика 
Казахстан. 

5. Уаисова Майра Маликовна, магистр технических наук, преподаватель 
специальных дисциплин, Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, 
Республика Казахстан. 

6. Задорожнюк Вера Викторовна, преподаватель специальных дисциплин, 
Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика Казахстан. 

7. Абрамова Оксана Федоровна, доцент кафедры информатики и технологии 
программирования, Волжский политехнический институт (филиал) Волгоградского 
государственного технического университета, г. Волжский. 

8. Бужинская Надежда Владимировна, к.п.н., доцент кафедры информационных 
технологий и физико-математического образования филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

9. Васева Елена Сергеевна, к.п.н., доцент кафедры информационных технологий и 
физико-математического образования филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

10. Терегулов Денис Федорович, к.п.н., доцент кафедры информационных 
технологий и физико-математического образования филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

 
9. Организационная и техническая поддержка мероприятия 

1. Матузас Андрей Александрович, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

2. Ожиганова Полина Олеговна, студентка 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

3. Пшонный Алексей Владимирович, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

4. Устинов Евгений Евгеньевич, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

5. Рябинин Владислав Максимович студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

6. Шмаков Дмитрий Сергеевич, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

7. Аликин Михаил Сергеевич, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

8. Шихов Данил Алексеевич, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

9. Чарушин Федор Денисовис, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

10. Гизенко Валентин Валерьевич, студент 4 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

11. Чеснокова Оксана Владимировна, студентка 3 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

12. Коновалов Владимир Витальевич, студент 3 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

13. Антропов Артем Алексеевич, студент 3 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

14. Воробьева Виолетта Алексеева, студентка 3 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 

15. Никитина Марина Андреевна, студентка 3 курса направления «Прикладная 
информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле. 



16. Решетникова Ангелина Константиновна, студентка 3 курса направления 
«Прикладная информатика в управлении IT-проектами» филиала РГППУ в г. Нижнем 
Тагиле. 

17. Костырев Вячеслав Валерьевич, студент 1 курса прикладного бакалавриата 
ВТиИС, Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика 
Казахстан. 

18. Ткаченко Роман Анатольевич, студент 1 курса прикладного бакалавриата 
ВТиИС, Костанайский политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика 
Казахстан. 

19. Нестеренко Валерий Андреевич, студент 4 курса ВТиПО, Костанайский 
политехнический высший коллеж, г. Костанай, Республика Казахстан. 

 
  

 
10. Контактная информация 

Адрес учебного заведения: 622031, Свердловская обл., г. Нижний Тагил, 
ул. Красногвардейская 57.  

Адрес электронной почты: olimpiadantgspi@gmail.com.  
Контактные телефоны: 8(3435)-25-48-11 деканат факультета естествознания, 

математики и информатики; кафедра информационных технологий и физико-
математического образования. 

 


